LINA ES LA PRIMER OFICIAL. ES
TAMBIEN LA LIDER TECNICA Y QUIEN
TODO LO SABE S50BRE EL
FUNCIONAMIENTO DE LA NAVE. PERO
[UE NO LOS ENGANE 5U INTELIGENCIA
Y CARISMA... ;5U VERDADERA PASION
ES DISPARAR!
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IMAGEN CUERPO COMPLETO

PROGAESD

Al iniciar, el jugador escoge
un atributo para sumar 1 pt.

Cada LOCACION visitada por
el equipo presentara desafios
que una vez vencidos
otorgaran como recompensa 1
punto de experiencia (XP) a
cada personaje.

Para avanzar al siguiente
nivel, el personaje debera
sumar tantos puntos de XP
como su nivel +4.

Resumen: Comenzando en LVL
1, cada personaje deberd
sumar 5 pts de XP para subir
a LVL 2. Cada nuevao nivel
reinicia el contador de XP a O.

HABILIDADES NIVEL | RECOMPENSA
TIRADORA RAPIDA: (PASIVA) LINA PUEDE ATACAR PRIMERO CON +2 A SU TIRADA DE DB.
2 +1(S.A.L)
BUENA MANUTENCION: (PASIVA) LA NAVE REPARA 1 PUNTO EXTRA DE DURABILIDAD.
3 +2 HP
HACKER: (ACTIVA) LINA PUEDE CONTROLAR AUTOMATAS O CANCELARLOS POR DOS TURNOS.
2° HABILIDAD
4 PASIVA
TIRO APUNTADO: (ACTIVA) ATAQUE CON +1 AIM. UTILIZABLE UNA VEZ POR BATALLA.
EQUIPAMIENTO E INVENTARIO = (sl
GANZUAS B +2 HP
HERRAMIENTAS DE HACKED 7 +2 HP
PISTOLA BLASTER 8 +1(S.AL)
TRAJE VOIDER BASICO 9 +3 HP
PONCHO GATO-CAPUCHA 10 2 ALY
ACTIVA

créenitos [ JUGADOR/A

| R.0.V. “LA VOID ABIERTA” | v.1




	IMAGEN CUERPO COMPLETO: 
	NIVEL ACTUAL: 
	STR: 
	AIM: 
	INT: 
	HP: 
	0: 
	00: 
	X: 
	XX: 
	XXX: 
	XXXX: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 1: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 6: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 11: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 2: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 7: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 12: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 3: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 8: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 13: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 4: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 9: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 14: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 5: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 10: 
	OBJETO O EQUIPAMIENTO 15: 
	CRÉDITOS: 
	NOMBRE DEL JUGADOR/A: 


