7 PROGRESD

EL CAPITAN DE LA NAVE Y UN HABIL Al iniciar, el jugador escoge
PILOTO. ES TAMBIEN UN SABIO un atributo para sumar 1 pt.
EXPLORADOR, UN ASTUTO COMERCIANTE Cada LOCACION visitada por
Y LA MENTE MAESTRA DETRAS DE TODA el equipo presentara desafios
OPERACION. WOOLEN ES EL MENTOR Y gue una vez vencidos
GUARDIAN DE ESTA FAMILIA DE TRES QUE otorgaran como recompensa |

punto de experiencia (XP) a

ES “LA KAHLUA”. .
cada personaje.

Para avanzar al siguiente
nivel, el personaje debera
sumar tantos puntos de XP
como su nivel +4.

Resumen: Comenzando en LVL

s 2 1 3 10
1, cada personaje debera
| I I D D L E n sumar 5 pts de XP para subir
IMAGEN CUERPO COMPLETO a LVL 2. Cada nuevao nivel
reinicia el contador de XP a 0.
HABILIDADES NIVEL | RECOMPENSA
COMERCIANTE: (PASIVA) PUEDE CONSEGUIR PRECIOS MAS BAJOS E INFORMACIGN.
2 +1 (S.A.L.)
{ATAJOS!: (PASIVA) UNA VEZ POR VIAJE, AL SACAR DOBLES, PODRA OPTAR POR EVITAR “ALGO MALDO”.
= +2 HP
DIAGNOSTICAR DEBILIDAD: (ACTIVA) POR ESE TURNO, EL ENEMIGO SUFRE +1 EN TODOS SUS DANOS.
2° HABILIDAD
= 4 PASIVA
CURACIONES: (ACTIVA) PUEDE CURAR 1DE HP. UN USO POR LOCACION.
B EQUIPAMIENTO E INVENTARIO e = +(SAL)
SCANNER B +2 HP
SET DE CURACION 7 +2 HP
PISTOLA BLASTER 8 +1(5.A.L.)
TRAJE VOIDER BASICO 9 +3 HP
- 2° HABILIDAD
PONCHO MARRON 10 ACTIVA
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LA AMARGA FRAHLU

HABITACULOS DE
LA NAVE-HOGAR

MOTOR NUCLEAR PUENTE DE NAVEGACION
SOLO PARA VIAJES INTERPLANETARIOS.
NO REALIZA SALTOS WARP. Ny DORMITORIO x 4
WOOLEN
DRILLO
LINA
ENFERMERIA

SALON COMUN
COCINA
— SALA DE MAQUINAS

PROPULSORES

FAROLES Y BALIZAS
PARA LUZ Y SENALIZACION.

NAVE BOTE
BOVEDA NAVE PARA 2 PERSONAS

ESPACIO PARA:
75 CAJAS CARGO

4 NAVES BOTE
COMIENZA CON 1

CREDITOS -

DURABILIDAD -




/" PROGRESD

LINA ES LA PRIMER OFICIAL. ES Al iniciar, el jugador escoge
TAMBIEN LA LIDER TECNICA Y QUIEN un atributo para sumar 1 pt.
TODO LO 5ABE S0BRE EL Cada LOCACION visitada por
FUNCIONAMIENTO DE LA NAVE. PERO el equipo presentara desafios
[UE NO LOS ENGANE 5U INTELIGENCIA que una vez vencidos

otorgaran como recompensa 1
punto de experiencia (XP) a
cada personaje.

Y CARISMA... ;SU VERDADERA PASION
ES DISPARAR!

Para avanzar al siguiente
nivel, el personaje debera
sumar tantos puntos de XP
como su nivel +4.

Resumen: Comenzando en LVL
1, cada personaje debera
sumar 5 pts de XP para subir
a LVL 2. Cada nuevo nivel
reinicia el contador de XP a 0.

IMAGEN CUERPO COMPLETO

HABILIDADES NIVEL | RECOMPENSA
TIRADORA RAPIDA: (PASIVA) LINA PUEDE ATACAR PRIMERO CON +2 A SU TIRADA DE DE.
2 +1(S.A.L)
BUENA MANUTENCION: (PASIVA) LA NAVE REPARA 1 PUNTO EXTRA DE DURABILIDAD.
3 +2 HP
HACKER: (ACTIVA) LINA PUEDE CONTROLAR AUTOMATAS O CANCELARLOS POR DOS TURNOS.
2° HABILIDAD
4 PASIVA
TIRO APUNTADO: (ACTIVA) ATAQUE CON +1 AIM. UTILIZABLE UNA VEZ POR BATALLA.
EQUIPAMIENTO E INVENTARIO = +(SAL)
GANZUAS B +2 HP
HERRAMIENTAS DE HACKEO 7 +2 HP
PISTOLA BLASTER 8 +1(S.A.l)
TRAJE VOIDER BASICOD 9 +3 HP
PONCHO GATO-CAPUCHA 10 B LA e
ACTIVA
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FROGAHESD
ESTE VOIDER MESTIZO ES LA FUERZA Al iniciar, el jugador escoge
BRUTA [UE CUALGUIER OPERACION un atributo para sumar 1 pt.
PELIGROSA REQUIERE. Cada LOCACION visitada por
DUENO DE UN CORAZON DE ORO Y UN el equipo presentara desafios
IMPEDIMENTO EN EL HABLA, DRILLO ES que'una vez vencidos
EL ORGULLOSO PILOTO DE LA AMARGA °t°'"9ta'":" I _“ec'?mpxe;'sa !
KAHLUA. punto de exper‘lenc!a (XP) a
cada personaje.
Para avanzar al siguiente

nivel, el personaje debera
sumar tantos puntos de XP
como su nivel +4.

Resumen: Comenzando en LVL

S 2 1 10
1, cada personaje debera
D F" ‘ L L D sumar 5 pts de XP para subir
IMAGEN CUERPO COMPLETO a LVL 2. Cada nuevo nivel
reinicia el contador de XP a 0.
HABILIDADES NIVEL | RECOMPENSA
FUERTE: (PASIVA) DARND BASE DE STR SIN ARMAS, +1 ARMAS IMPROVIDADAS, +2 ARMAS REALES.
2 +1(S.A.l)
MANIOBRAS EVASIVAS: (PASIVA) PERMITE REPETIR LUNA TIRADA DE EVASION POR LOCACION.
3 +2 HP
iGOLPETAZO!: (ACTIVA) KNOCKEA A UN ENEMIGO POR UN TURNO.
4 2° HABILIDAD
. PASIVA
RESISTENTE: (ACTIVA) RECUPERA 2 HP. UN USO POR LOCACION.
S.A.l
ERQUIPAMIENTO E INVENTARIO = HISA:E)
MARTILLD B +2 HP
PISTOLA BLASTER 7 +2 HP
TRAJE VOIDER +1 DEF 8 +1(S.A.L)
= +3 HP
10 2° HABILIDAD
ACTIVA
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